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INTRODUKTION

| Braedstrup skal der ved Ring Sg etableres et forlab bestdende af vandlgb
og bassiner, som skal handtere overfladevand og draenvand fra det
omkringliggende omrade.

Arealet skal etableres og fungere som et teknisk anleeg. Ved at indarbejde
arkitektoniske tiltag skal der opsta et forlab som leder op til aktiviteter og
ophold og pa den made skabe et sted med veerdi for byens borgere. Det er
derfor vigtigt, at omradet ikke direkte fremstar som et teknisk anleeg, men
derimod som et trygt og spaendende landskabeligt forlab som indbyder til
bade leg og fordybelse.

De arkitektoniske tiltag skal pa neensom vis indbyde til aktiviteter og ophold,
og sa er det op til borgerne hvordan de vil bruge omradet. Der skal derfor
ikke etableres stier, skilte og baenke, men derimod elementer som intuitivt
kan indtages og skabe rum for oplevelser.

Omradet skal kunne favne bade barn og voksne og det er derfor vigtigt at
indteenke forskelligheden i hvordan bgrn og voksne oplever, sanser, leerer
og indtager rum.
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VISION FOR OMRADET

Det er visionen at skabe et landskabeligt bearbejdet omrade hvor der
naturligt vil opsta rum til forskellige aktiviteter, oplevelser og sansestimuli.
Ved at integrere en variation i bade naturens elementer, i dette tilfeelde
vandet, samt menneskers mader at agere pa, er intentionen at laegge

rammen for et sted med synergi mellem mennesker og naturen.

Der er i projektet indteenkt parametre som skal imgdekomme visionen for

omradet:

Materialer // Mindske vedligehold og brug af forarbejdede materialer
Rum /I Skabe forskellige rumlige oplevelser langs forlabet
Biodiversitet /| @ge dyre- og plantelivet, indarbejde biotoper
Ophold /I Skabe en variation i opholdsmuligheder

Sasoner /| Skabe visuelle steerke karakterer aret rundt
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Skema og valg af aktivitet med afsaet i matrix.
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REDSKAB FOR PROGRAMMERING

Med udgangspunkt i visionen om et varieret forlgb med rum til forskellige VANDET

oplevelser, er der som redskab for programmering, udarbejdet en matrix som

skal sammenseette disse faktorer og pa den made skabe et argumenteret

grundlag for programmering. VANDLOB So

Med afsaet i vandet og mennesket som to faste faktorer,kombineres deres E BEV/AEGELSE Interaktion - Betragte «f -

karakterer og egenskaber og pa den made skabes en variation, der pavirker @ g '

og favner den made vi oplever og intager rum. % 5 _ _ n

s STILSTAND erception Perception

Fordybelse Fordybelse T

Vandet kan som given faktor betragtes som enten et vandigb eller en
s@. Mennesket betragtes som enten i bevaegelse eller i stilstand. Nar
menneskets handling/karakter mader vandets karakter opstar en naturlig

. . . . . Matrix - udgangspunkt for programmering
menneskelig reaktion som fx. interaktion og perception etc.

Denne reaktion understattes ved at tildele omraderne en aktivitet. Den givne
aktivitet bearbejdes arkitektonisk ved hjeelp af elementer som naturligt vil
forsteerke og favne menneskets reaktion og pa den made skabe en effekt
som fx. ro eller energi. Elementerne som indarbejdes tager udgangspunkt i
naturlige materialer, sten og beplantning.

Designkatalog Landskab



Green Sustainable Landscape



NEDSLAG

For at imgdekomme visionen om et varieret forlgb er straekningen opdelt
efter en raekke forskellige nedslag med givne aktiviteter.

De fire givne aktiviteter for omradet er:

- Lege

- Sidde
-Ga

- Opdage

Disse aktiviteter skal skabe et sammenhangende forleb med rum til bade
energi, ro, sanseindtryk og leering. Aktiviteterne skal naturligt opsta ud fra
arkitektonisk bearbejdede indgreb som skal saette rammerne for den givne

aktivitet.
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BEPLANTNING - ENG

Biotopen eng er domineret af lavtvoksende blomstrende graesser og urter.

Biotopen etableres i let, fugtig og naeringsfattig jord. De blomstrende planter

tiltreekker forskellige dyrearter og dermed fremmer biodiversiteten.

PLANTELISTE - engbiotop:

Almindelig brunelle
Almindelig mjgdurt

Prunella vulgaris
Filipendula ulmaria

Almindelig kongepen Hypochoeris radicata

Almindelig rgllike
Almindelig syre
Betonie
Dag-pragtstjerne
Engkarse
Eng-nellikerod
Graesbladet fladstjerne
Gul fladbeelg
Hjertegrees
Hgst-borst
Kattehale
Keer-tidsel
Lancet-vejbred
Leege-baldrian
Lyse-siv
Nyse-rgllike

Rgad svingel
Sump-keellingetand
Treevlekrone
Vand-mynte

Achillea millefolium
Rumex acetosa
Stachys officinalis
Silene dioica
Cardamine pratensis
Geum rivale
Stellaria graminea
Lathyrus pratensis
Briza media
Leontodon autumnalis
Lythrum salicaria
Cirsium palustre
Plantago lanceolata
Valeriana officinalis
Juncus effusus
Achillea ptarmica
Festuca rubra

Lotus pendiculatus
Lychnis flos-cuculi
Mentha aquatica
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BEPLANTNING - RIGKAR

Biotopen rigkeer er domineret af lavtvoksende greesser og urter med

enkelte treeer og buske. Biotopen etableres hvor jorden er vandmeaettet og

naeringsfattig. De blomstrende planter tiltreekker forskellige dyr og fremmer

dermed biodiversiteten.

PLANTELISTE - Rigkeer biotop:

Almindelig fredlgs
Almindelig mjgdurt
Eng-nellikerod
Eng-rgrhvene
Femhannet pil
Gra-pil

Gul fladbeelg
Hjertegraes
Katteskaeg
Keer-trehage
Lancet-vejbred
Lyse-siv

Red-el

Rad svingel
Strand-trehage
Sump-keellingetand
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Lysimachia vulgaris
Filipendula ulmaria
Geum rivale
Calamagrostis canescens
Salix petandra
Salix cinerea
Lathyrus pratensis
Briza media
Nardus stricta
Triglochin palustris
Plantago lanceolata
Juncus effusus
Alnus glutinosa
Festuca rubra
Triglochin maritima
Lotus pedunculatus
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. Eksisterende hgj beplantning

Eksisterende krat

. Hgj beplantning
. Stauder

: Biotop - Eng

Biotop - Rigkaer

. Forslaet hgj beplantning

Solitaere traeer

Udenfor projektomrade
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OVERORDNET BEPLANTNINGSPRINCIP

Det overordnede beplantningsprincip tager udgangspunkt i at etablere lav
beplantning med biotoperne eng og rigkeer som naturligt vil indpasse sig i
konteksten og @ge biodiversiteten. Rigkaer etableres teettest pa vandet hvor
jorden er vandmeettet for at opna de bedste forhold for biotopen.

For at skabe rumligheder og volumen tilfgjes traeer og hgjere buske der som
greb traekkes med op fra eksisterende teette beplantning i syd. Pricippet er at
have taettest beplantning i det sydlige omrade og lade det oplgses i mindre
beplantningsklynger mod nord. Der tilfgjes forskellige stauder omkring
omradet ved siden af stien som skal forstaerke den rumlige og sanselige
oplevelse af stedet.

For at skabe en helhed og sammenhaengede udtryk, forslaes det at der
etableres klynger eller store soliteere traeer pa den anden side af stien.
Denne beplantning vil ogsa skabe aktivitet og ophold, og dermed et
sammenhangende omrade for byens borgere.
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ARKITEKTONISKE ELEMENTER

- Beplantning og sten

Beplantningen bestar af biotoper som skal sikre en hgj biodiversitet i
omradet givet ud fra de stedlige forhold og kontekst. Biotoperne bestar af
forskellige typer og arter som ved deres varierende karateristika ogsa kan
bruges som arkitektoniske elementer og virkemidler;

VOLUMEN: Beplantningen kan med forskellige hgjder, bredder, teetheder
skabe visuelt og fysisk afgreensede rum og dermed understatte aktiviteten,
hvad enten mennesket er i beveegelse eller stilstand.

FARVER, DUFTE, UDTRYK: En forskelligartethed i planter medfarer et
varierende udtryk i bade farver, taktilitet og dufte som skaerper vores sanser.
Nar vores sanser bliver aktivieret har det en betydning for, hvordan vi som
mennesker oplever, husker og faler.

SASON: Beplantningen vil forandre sig i takt med seesonerne og dermed
skabe nye udtryk. Ved at bruge saesonernes foranderlighed som arkitektonisk
parameter kan der skabes steerke visuelle karakterer som kan veere med til
at afgraense rum og brugen af omradet.

STEN: Som naturlige elementer etableres og placeres sten i forskellige
stgrrelser som kan imgdekomme og fremme den aktivitet som er tilteenkt
omradet. Der placeres store sten som bgrn kan lege pa, hoppe pa eller
gemme sig bag. De store sten kan ogsa bruges som siddeelement for
enrum. Mindre sten kan fungere som elementer, som kan saette vandeti en
varieret bevaegelse og pa den made skabe sanseskaerpende oplevelser ved
fx rislen i vandet. Bade sma og store sten i vandet vil ogsa hgjne diversitet
af vanddyr og padder som bruger stenene som leve- og gemmesteder.
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ARKITEKTONISK GREB - LEG

LEGE

VAND VANDL@B
Lomenes > INTERAKTION AN

MENNESKE BEVAGELSE R

Det farste omrade som man mader fra ankomsten er tildelt aktiviteten leg.
Omradet er programmeret ud fra et langstrakt vandlab og mennesker der

er i beveegelse.

For at forsteerke legen som aktivitet indarbejdes forskellige arkitektoniske
elementer, der intuitivt skal kunne indtages. Beplantningen tager
udgangspunkt i biotopernes arter, hvor der isaer er fokus pa at benytte
de arter som er varierende i volumen og utryk. Beplantningen skaber
afgraensede rum og stier som man kan lgbe igennem. Stgrre voluminer
med en variation i teethed skaber elementer som man kan gemme sig bag.
Pa den made opstar legen naturligt ud fra variationen i volumen og den

made beplantningen forholder sig til menneskekroppen.

Beplantningens varierende udtryk skeerper sanserne ved forskellige farver,
dufte og taktiliteter. Variationen og dynamikken skal lede op til at barn bruger
beplantningen i legen. Ved at betragte, dufte til og plukke planterne indgar
de som et aktivt element, som ggr at barn interagerer med naturen.

Store sten placeres langs vandlgbet og i vandlgbet som elementer der skal

kunne indtages til leg. Her kan bgrn hoppe fra sten til sten pa tveers af

vandet, sidde pa stenene og gemme sig bag dem. Derudover vil stenene
ogsa skabe en beveegelse i vandet og skaerpe bgrns nysgerrighed og
interaktion med vandet.
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ARKITEKTONISK GREB - SIDDE

SIRDE

VAND S@ T
: [
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MENNESKE STILSTAND

Ved omradet omkring det fgrste bassin fra ankomsten skabes en visuel
afgraensning til vandet som begreenser interaktionen med selve vandet.

Omradet er tildelt aktiviteten sidde og skal pa naensom vis skabe ro og
enrum. Et sted hvor man kan szette sig alene og betragte vandet. Terraenet
er meget stejlt og dermed er udsigten over Ring S@ ogsa meget central her.
Der indarbejdes derfor fokus pa kig, udsigt og sigtelinjer.

Beplantningen tager udgangspunkt i biotopernes forskellige arter, men der
er iseer fokus pa at etablere planter med stgrre voluminer, bade i hgjde og
bredde, som kan veere rumafgraensende og pa den made skabe enrum.

Beplantningens udtryk skal veere visuelt roligt og der skal derfor ikke arbejdes
med en stor variation i farver og dufte, men derimod planter som har en
ensartethed i udtryk. Beplantningen skal ikke veere et visuelt forstyrrende
element, men noget som kan skabe en tryghed.

Der placeres store sten udenfor bassinet, som bade fungerer til at sidde pa

og som rumskabende elementer. Det er vigtigt at stenene placeres med en

. . . . r s\ AT TR S TR TR A TEARTIFERAAERRAR
vis afstand ud fra intentionen om at skabe mindre intime rum hvor man kan SRR W AL AT AN

\
AT A

veere alene.
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ARKITEKTONISK GREB - GA

VAND VANDL@ZB it

t------>  PERCEPTION

MENNESKE STILSTAND

Omradet relaterer sig til eksiterende sti og vil naturligt veere et sted som
skeerper ens nysgerrighed hvis man kommer gaende ad stien og dermed
give et alternativ nar man gar mod s@en. Der vil veere fokus pa at aktivere

sanserne ved hjaelp af beplantning og sten.

Beplantningen vil hovedsagligt bestd af varierende voluminer, som kan
skabe afgraensede rum og naturlige traedestier som man kan ga igennem,
som skal give en lyst til at fortseette med at opleve og sanse rummet.

Der arbejdes med en stor variation i udtryk med farver, dufte og taktilitet som
skal aktivere ens forskellige sanser og @ge den naere relation til rummet.
Der skal bade vaere noget at kigge pa, dufte til, Iytte til og fale pa - bade
for bern og voksne. Nar vi aktiverer vores sanser pavirker det den made vi
oplever og faler og kan medvirke en fysisk ro og tryghed for krop og sind.
For at forsteerke beplantningens virkemidler som bade rumskabende og
sanseelement tilfgjes forskellige stauder.

Etableringen af sten placeres for at understgtte sansningen af rummet.
Mindre sten placeres i vandet for at skabe bevaegelse som skeerper
synssansen og nar vandet korrigeres af stenene vil lyden af rislende vand
aktivere hgresansen. For at bearbejde terraenet arbejdes der med at placere
store stenskiver i et terrasseret forlgb som bade kan bruges til at ga pa nar

der er mindre vand og som vandelement nar der er meget vand.
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ARKITEKTONISK GREB - OPDAGE

VAND So

b------> BETRAGTE <6
. :

MENNESKE BEVAGELSE R

Omradet er placeret taettest pa Ring Se og der vil vaere et bassin inden
udlgbet i sgen. Der arbejdes med at kunne betragte og passere bassinet
uden at veere direkte i kontakt med vandet. De arkitektoniske elementer skal
aktivere bade bgrn og voksnes lyst til at ga pa opdagelse, leere og fordybe
sig i naturen. Det er derfor vigtigt at indarbejde forskellige indgreb som
imgdekommer forskelligheden i hvordan bgrn og voksne gar pa opdagelse
og leerer.

Beplantningen tager udgangspunkt i eksisterende som er domineret af
teettere kratbevoksning med enkelte treeer. Beplantningen skaber en
omkransende effekt som medvirker en fokuseret oplevelse af rummet.
Den tilfgjede beplantning skal besta af variende voluminer som kan skabe
rum og lede op til fordybelse og leering. Beplantningen skal ogsa have en
variation til udtryk, farver og dufte som kan tiltraekke fx bier og sommerfugle
som kan skaerpe bade bgrn og voksnes nysgerrrighed.

Store sten placeres langs kanten som kan bruges til at sidde eller sta pa og
betragte plante- og dyreliv i vandet og udenfor vandet. En variation af sten
placeres i vandet for at skabe leve- og gemmesteder for dyr.

Der er tiltzenkt at placere en bro som fgrer en over vandet og erstatter
eksisterende stiforlgb. Broen etableres som et laeringselement som bade
henvender sig til bern og voksnes made at leere pa. Broen etableres med
info og spergsmal som skal henlede ens opmeerksomhed pa naturen og
konteksten.
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OPDAGE
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